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ELEMENTOS BASICOS DA LINGUAGEM VISUAL

Linguagem visual é todo tipo de comunicacdo que se da através de imagens e simbolos. Os
elementos visuais constituem a substancia basica daquilo que vemos, sdo a matéria-prima de toda
informacdo visual. Entretanto, esses elementos isolados ndo representam nada, ndo tem significados
preestabelecidos, nada definem antes de entrarem num contexto formal.

De acordo com o estudo de varios autores, podem-se identificar como principais elementos
visuais: o ponto, a linha, a forma, o plano, a textura, e a cor.

PONTO
Definicoes:

- O ponto é o elemento basico da geometria, através do qual se originam todas as outras
formas geométricas.

- Ponto é o lugar onde duas linhas se cruzam.

- Ponto é um sinal sem dimensdes, deixado na superficie.

- Ponto é a unidade de comunicacao visual mais simples e irredutivelmente minima
(DONDIS, 1997).

- Considera-se como ponto qualquer elemento que funcione como forte centro de atragdo
visual dentro de um esquema estrutural, seja numa composi¢ao ou num objeto
(FORTES, 2001).

UTILIZACAO DO PONTO NAS ARTES VISUAIS
O ponto € a base de tudo em Artes Visuais.
Exemplo:
1. — Concentragdo de pontos de mesma dimensdo interiormente.
2. — Concentragdo de pontos de mesma dimensdo exteriormente.
3. — Diversas concentragoes de pontos de mesma dimensao.
4. — Diversas concentracoes de pontos, variando as dimensoes.
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Também com os pontos graficos podemos definir imagens figurativas de objetos, frutas,
rostos, figuras geométricas, vegetais, etc.




LINHA
Definicoes:

Quando o ponto se desloca da origem a um novo elemento geométrico chamado linha.

- Linha é a trajetéria definida pelo movimento de um ponto no espaco;

- Linha é um conjunto de pontos que se sucedem uns aos outros, numa seqiiéncia infinita;

- Linha é o elemento visual que mostra direcionamentos, delimita e insinua formas, cria
texturas, carrega em si a ideia de movimento.

Classificacao:

Alguns autores classificam as linhas simplesmente como fisicas, geométricas e
geométricas graficas.
Fisicas — sdo aquelas que podem ser enxergadas pelo homem no meio ambiente. Ex.: fios de 13,
barbantes, rachaduras de pisos, fios elétricos etc.
Geométricas — apresentam comprimento ilimitado ndo possuindo altura e espessura, sendo
apresentadas através da imaginacdo de cada um de n6s quando observamos a natureza.
Geométricas graficas — sdo linhas desenhadas numa superficie, sendo concretizadas quando
colocamos a ponta de qualquer material grafico sobre uma superficie e 0 movemos seguindo uma
direcdo.

Em artes Visuais, estudaremos as linhas geométricas graficas que sdo classificadas quanto
ao formato em: SIMPLES e COMPLEXAS.

As linhas SIMPLES podem ser retas ou curvas. Observe:

- Retas - sdo as linhas que seguem sempre a mesma direcdo. Quanto a posicdo elas podem
ser: horizontais, verticais, inclinadas.
A linha horizontal nos da a sensacdo de: tranqiiilidade, repouso, estabilidade.

A Linha vertical - é a linha que segue a direcao do fio de prumo. A linha vertical nos da a sensagao
de “ascensao, equilibrio, espiritualidade”.




Linhas Curvas - sdo as linhas que estdo sempre em mudanca de direcao, de forma constante e
suave.

Concava Convexa
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A Linha curva: nos da a sensacao de: suavidade, graca, movimento

As LINHAS COMPLEXAS mudam de dire¢do de forma mais livre e se classificam em:
Poligonal ou quebrada - é a linha composta por segmentos de retas que possuem diversas
direcoes.
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A Linha sinuosa ou ondulada — é a composta de uma seqiiéncia de linhas curvas, concavas e
convexas.




Quanto ao uso, as linhas sdo chamadas convencionais. O tracado das linhas pode ser leve ou
pesado, dependendo da intensidade do traco.

As linhas convencionais podem ser:
leve ou fina
cheia ou pesada
ponteada
tracejada
interrompida ou combinada

Observe:

A Linha fina ou leve — empregada para tracos iniciais do desenho.

Linhas Leves
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A Linha cheia ou pesada — é a linha para acabamento.

Linha Pesada
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A Linha tracejada e Linhas Pontilhadas — é aquela composta por pequenos tracos. Quanto
maior o intervalo entre um trago e outro, ou um ponto e outro, mais lento e pesado é o movimento.
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Linha Pontilhada Linha Tracejada

A Linha combinada - (de tragos e pontos) é aquela que possui uma sequencia de tracos e
pontos.



UTILIZACAO DAS LINHAS NAS ARTES VISUAIS

As linhas nascem do poder de abstracdo da mente humana, uma vez que nao ha linhas
corporeas no espaco natural. Elas sé se tornam fato fisico quando sdo representadas pela mao
humana. Independente de onde seja utilizada, a linha € o instrumento fundamental da pré-
visualizacdo, ou seja, ela é o meio de apresentar em forma palpavel, concreta, aquilo que sé existe
na imaginagao.

Nas artes visuais, a linha é o elemento essencial do desenho, seja ele feito a mao livre ou por
intermédio de instrumentos.

Segundo ARNHEIM (1994) as linhas apresentam-se basicamente de 3 modos diferentes nas
artes visuais:

Linhas objeto Linhas de contorno Linhas hachuradas

Linhas objeto - visualizadas como objetos visuais independentes. A propria linha é uma imagem.
Linhas de contorno - obtidas quando envolvem uma area qualquer criando um objeto visual.
Linhas hachuradas — sdo formadas por grupo composto de linhas muito proximas criando um
padrdo global simples, os quais se combinam para formar uma superficie coerente. Hachurar é usar
um grupo de linhas para sombrear ou insinuar texturas. Quanto mais proximas as linhas, mais densa
a hachura e mais escuras as sombras. Quanto mais distantes as linhas, menos densa a hachura e
menos escuras as sombras. As linhas da hachura podem ter comprimentos e formas diferentes.

SIGNIFICADOS EXPRESSOS PELAS LINHAS
A linha pode assumir formas muito diversas para expressar uma grande variedade de estados
de espirito, uma vez que reflete a intencao do artista, seus sentimentos e emogoes e, principalmente,
sua visdo de mundo.
Quando predomina uma direcdo, a linha possui uma tensdo que pode ser associada a
determinado sentimento ou sensacdo. Exemplos:

Linhas Horizontais
Sensacdo de tranquilidade, repouso;

Linhas Inclinadas
Carater de movimento, instabilidade
(pende sempre para um lado);




Linhas Quebradas
Agressividade, dinamismo
ddo uma certa alegria a obra;

Linhas Verticais
Intencdo de altura, atividade,
equilibrio;

Linhas Curvas
Suavidade, abrangéncia,
repeticao;

Linhas Mistas
Embaraco, confusao
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A FORMA

As obras de arte, especialmente as visuais, possuem duas tendéncias diferentes na forma de
apresentacdo de uma obra: a figurativa e a abstrata.

Arte figurativa ou figurativismo - que retrata e expressa a figura de um lugar, objeto,
pessoa ou situacao de forma que possa ser identificado, reconhecido. Abrange desde a figuracao
realista, parecida com o real até a estilizada (ndo tdo proximo do real, apenas
sugere). O figurativismo segue regras e padrdes de representacdo da imagem retratada. Arte
abstrata ou abstracionismo: é um termo genérico utilizado para classificar toda forma de arte que
se utiliza somente de formas, cores ou texturas, sem retratar nenhuma figura, rompendo com a
figuracdo, com a representacdo naturalista da realidade. Podemos classificar o abstracionismo em
duas tendéncias bésicas: a geométrica e a informal.

Definicao de Forma: é o aspecto exterior dos objetos reais, imaginarios ou representados. A linha
descreve uma forma, ou seja, uma linha que se fecha da origem a uma forma. Na linguagem das
artes visuais, a linha articula a complexidade da forma.

FORMAS BASICAS

Existem trés formas basicas: o quadrado, o circulo e o triangulo equilatero. Cada uma das
formas bésicas tem suas caracteristicas especificas, e a cada uma se atribui uma grande quantidade
de significados, alguns por associagdo, outros por vinculacao arbitraria, e outros, ainda, através de
nossas proprias percepcdes psicolégicas e fisioldgicas. Ao quadrado se associam enfado,



honestidade, retiddo e esmero; ao triangulo agao, conflito, tensao; ao circulo,
infinitude, calidez, protecao.

Todas as formas basicas sdo figuras planas e simples, fundamentais, que podem ser
descritas e construidas verbalmente ou visualmente.
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Quadrado Triangulo Equilatero Circulo
A partir de combinacdes e variagdes infinitas dessas trés formas bésicas, derivam todas as
formas fisicas da natureza e da imaginagdo humana.
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PLANO E SUPERFICIE

O plano é uma superficie sem ondulacdes, de extensdo infinita, ou seja, uma superficie
plana que se estende infinitamente em todas as dire¢des possiveis. Temos a no¢do de um plano
quando imaginamos uma superficie plana

ilimitada e sem espessura. A
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Pense numa folha de papel prolongada infinitamente em todas as direcdes, desprezando a
sua espessura.

A representacdo do plano sera feita através de uma figura que sugere a idéia de uma parte
dele. Também nesse caso, fica por nossa conta imaginar que essa superficie se estende
indefinidamente em todas as direcdes possiveis.

Superficie é a extensao que delimita no espaco um corpo consideravel, segundo a largura e
a altura, sem levar em conta a profundidade. E o suporte onde o artista criard sua composicdo.

TEXTURA

Textura, nas artes plasticas, é o elemento visual que expressa a qualidade tatil das
superficies dos objetos (DONDIS, 1997). A palavra textura tem origem no ato de tecer.

Existem varias classificacbes para a textura, segundo diferentes autores que tratam do
assunto. Para comecar, ela pode ser classificada como natural — quando encontrada na natureza — ou
artificial - quando produzida pelo ser humano (simula texturas naturais ou cria novas texturas). A
textura natural de alguns animais, como o camaledo, pode ser modificada quando ele
simula outra cor de pele. O homem também simula texturas naturais em suas vestimentas (como
é o0 caso dos soldados camuflados). As texturas podem também ser divididas em visuais (6ticas)

e tateis.

A textura visual ou 6tica possui apenas qualidades oticas. Ela simula as texturas tateis.

Ex.: Uma pintura que crie o efeito da maciez de uma pétala de rosa, ou o pélo do cachorrinho. A
textura tatil possui tanto qualidades visuais quanto tateis. Existe textura tatil em todas as superficies
e esta nds podemos realmente sentir através do toque ou do contato com nossa pele.

Quanto a forma de apresentacdo a textura pode ser organica ou geométrica. Nas artes



graficas pode ser reproduzida através de desenhos, pinturas, impressoes, fotografia, etc. Podemos
representar as texturas em forma de trama de sinais, pontos, tragos, manchas com os quais se
realizam as mais variadas atividades graficas e artisticas. Exemplos:

Texturas Organicas

Texturas Geométricas

A textura é tdo importante quanto a forma, tamanho, cor, etc. Existem varias técnicas para se
criar texturas nas artes plasticas. O pintor, por exemplo, utiliza uma infinidade de técnicas para
reproduzir ou criar a ilusdo de textura tatil da vida real em suas obras. Entre as técnicas mais
conhecidas estdo a tinta diluida e o empasto (uso livre de grossas camadas de tinta para dar efeito
de relevo).

Outra técnica conhecida é a frotagem. A palavra “Frottage” é de origem francesa - frotter,
que significa “esfregar”. Consiste em colocar uma folha de papel sobre uma superficie aspera, que
contém alguma textura, e esfrega-la, pressionando-a com um bastdo de giz de cera, por
exemplo, para que a textura apareca na folha. No campo da arte, essa técnica foi usada pela a
primeira vez pelo o pintor, desenhista, escultor e escritor alemdao Max Ernest (1891 — 1976), um dos
fundadores do movimento “Dada” e posteriormente um dos grandes nomes do Surrealismo. Os
abstracionistas utilizam uma grande variedade de técnicas como a colagem com pedacos de jornais
e materiais “expressivos” como madeira, papeldo, barbante, areia, pedacos de
pano etc.

Os artistas recorrem as texturas para:

- Traduzir visivelmente o sentido de volume e os efeitos de superficie;

- Representar graficamente o claro e o escuro, a luz e a sombra.

Na escultura os artistas utilizam texturas diferentes conforme os padrdes estéticos do
periodo ou movimento artistico a que pertencem. No Renascimento observamos texturas lisas e
suaves, enquanto que no Impressionismo percebemos superficies inacabadas como nas obras de
Rodin.

Além das artes visuais a textura ocorre também em diferentes espacgos da vida. No cotidiano
nés a observamos nos utensilios domésticos, nas roupas, nos calcados, nos papéis, nos vidros, na
decoragdo de interiores, etc. A tecnologia favoreceu a criagdo de uma variedade muito grande de
texturas. A tinta de parede, por exemplo, é encontrada em diversos tipos e para as mais diversas
aplicacGes. Essas por si s6 ja permitem efeitos de texturizacao.



A COR
Definicao

Através dos tempos o homem sempre foi atraido pelas cores e sentiu necessidade de se
expressar por meio dela. Pintou nas rochas, nas cavernas, nos templos, nos timulos, nas casas e
utensilios. E também por meio da cor e da pintura que o homem consegue expressar sua tristeza,
sua alegria, seus dramas e sua religiosidade.

NOMENCLATURA DAS CORES

Cores primarias - aquelas consideradas puras, que nao se fragmentam.
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Amarelo Azul Vermelho

Cores secundarias - As cores secundarias originam-se de duas cores primarias:.

Amarelo + Azul = VERDE | |

Azul + Vermelho = VIOLETA _

Amarelo + Vermelho = LARANJA | |

Cores terciarias - sdo obtidas pela mistura de uma primaria com uma secundaria.

Cores neutras - o preto e o branco, embora sejam consideradas como auséncia e totalidade das
cores respectivamente, sao também conhecidas, juntamente com o cinza, como cores neutras. Nao
aparecem no circulo cromatico.

As cores podem nos influenciar psicologicamente, provocando diferentes sensacoes,
conforme a sua cor e a sua intensidade. Algumas sdo mais vivas, alegres e outras menos vivas,
tristes. Pela impressdao que causam, as cores além de primadrias e secundarias, podem ser
classificadas em: quentes e frias.

Cores quentes: Sdo as cores que se aproximam do vermelho. Sdo cores de sensacoes leves, que
sugerem: calor, luz, alegria, movimento, trabalho e acao.

As cores quentes sao:

Vermelho Amarelo Laranja

Cores frias: Sao as cores que se aproximam do azul. Sdo cores menos vivas, tristes que transmitem
tranqiiilidade da mente; acalmam e provocam repouso e paz.



As cores frias sdo:

Azul Verde Roxo

Cores Complementares: Sdo as cores que, colocadas uma ao lado da outra apresentam contraste.
A cor primadria é complementar de uma cor secundaria. Por exemplo: vermelho é complementar do
verde, amarelo do violeta, e azul do laranja.

Cores Analogas: "Analogia" é o mesmo que "semelhante". As cores analogas sao aquelas que sao
"vizinhas" no Circulo de Cores, portanto proximas entre si. Sdo chamadas de analogas, pois ha
nelas uma mesma cor basica. Por exemplo, o amarelo-escuro e o vermelho-vivo tem em comum a
cor laranja.

As cores analogas, ou da mesma "familia" de tons, sdo usadas para dar a sensacao de
uniformidade. Uma composi¢do em cores analogas em geral é muito elegante, porém deve-se tomar
o cuidado para nao deixa-la monotona.

Vejam alguns exemplos:

- Azul / Azul-esverdeado / Verde

- Azul / Azul-arroxeado / Roxo

- Vermelho / Vermelho-alaranjado / Laranja

- Vermelho / Vermelho-arroxeado / Roxo

- Amarelo / Amarelo-alaranjado / Laranja

- Amarelo / Amarelo-esverdeado / Verde

Monocromia: E a harmonia conseguida com apenas uma cor, podemos usar diferentes tons dela,
claro ou escuro.
Policromia: E o emprego de muitas cores num mesmo trabalho, formando um todo agradével.

Monocromia Policromia

BIBLIOGRAFIA

ANCHIETA, Magno. Arte — Apostila 1° série — Contelidos de Artes Visuais. Sdo Luis, 2010.
AZEVEDO Junior, José Garcia de. Apostila de Arte — Artes Visuais. Sdao Luis: Imagética
Comunicacao e Design, 2007. 59 p.: il.

DUARTE, Nanci Abreu. Apostila de Arte — Modulo 1 Orientacdo Inicial de Arte Ensino
Fundamental, Votorantim.



